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Comme le premier épisode de Daytona USA, le joueur doit
choisir une course, une voiture ainsi que le systeme de
transmission. La course sélectionnée doit &tre réalisé en un
temps limité et dans un nombre de tour prévu. Quand le
joueur réussit a passer un point de contréle (checkpoint, un
temps supplémentaire lui est ajouté. Si le temps est écoulé
avant d'avoir fini la course, la partie est terminée. Une fois
qu'il a réussi tous les tours de piste en premiére place, i
devient King!, roi de la course.

Dirt Devils est un jeu vidéo de genre Course, sur
Arcade et édité par SEGA Amusements Europe.
Dirt Devils a pour date de sortie : 1998. Dirt
Devils est jouable & 1-2 joueur(s).
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Fighting Vipers 2 est un jeu de combat sur Model
3 de Sega. Une douzaine de personnages funky
sont jouables, se battant & coups de vélos et
autres planches de skates. La prise en main est
rapide et se veut accessible au plus grand
nombre.
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Sorti 2n 155, grands épaqus des 32-bit (Segs Sstum =t PlayStation),
GunBlade Y = dté développé sur board arcade Model 2 par le studio AM#3: Ce

e MMOFI\

Version Standard st une version Deluxe syant un Scan 4

PUBLISHER gim )  Sega

/ —
DEVELOPER "%

== vEaR .-_G) 1998

The Lost World: Jurassic Park en arcade est un jeu qui utiliss un pistalet
optique & la maniére d'un Time Crisis ou de Th Hou

reourt qu'une fols I'ennemie abattu.

)

YEAR -_G) 1997

Sorti aprés Daytona USA (et avant sa suite),
Scud Race appelé aussi Super GT aux USA a su
profiter des talents de SEGA pour nous offrir un
jeu fun, accessible et techniquement réussi.
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Comme le premier épisode de Daytona USA, le joueur dojt
choisir une course, une voiture ainsi que le systéme de
transmission. La course sélectionnée doit &tre réalisé en un
temps limité et dans un nombre de tour prévu. Quand le
joueur réussit a passer un point de contrdle (checkpoint, un
temps supplémentaire lui est ajouté. Si le temps est écoulé
avant d'avoir fini la course, la partie est terminée. Une fois
quil a réussi tous les tours de piste en premiére place, il

devient King!, roi de la course.

YEAR -_G) 1998

Emergency Call Ambulance est un jeu vidéo de
genre Arcade, développé par Sega sur Arcade et
édité par SEGA Amusements Europe. Emergency
Call Ambulance a pour date de sortie : 1999.
Emergency Call Ambulance est jouable & 1
joueur(s).

)

YEAR .-_G) 1998

Présenté pour la premiére au Sega Private Show '97-'98,
Harley Davidson & L.A. Riders est un jeu de course basé sur
la nouvelle carte arcade de Sega (Model 3) et se déroulant
dans les rues de Los Angeles. Des checkpoints sont imposés
mais en dehors de ca, le joueur dispose d'une certaine
liberté sur son itinéraire. Cinq Harley différentes sont
disponibles, chacune avec ses spédificités au niveau sonore

et dans sa maniabilité.

YEAR .-_G) 1998

Y
24 Heures du Mans est un jeu vidéo tiré de
I'événement éponyme. En version originale, le
jeu se nomme Test Drive: Le Mans. Ce jeu fait
partie de la saga Test Drive méme si le nom a
été tronqué pour la version francaise. Le jeu
propose, malgré son titre, des courses

différentes.
)
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The Ocean Hunter est un Jeu vidéo édité et
développé par Sega en 1998 sur la Borne
d'arcade Model 3. Le joueur a la possibilité de
jouer deux plongeurs "Torel' et 'Chris' en
Coopération pour parcourir les 7 mers du Monde
afin de détruire les plus dangereux monstres

marins existants.
)
=

YEAR -_G) 1998
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Scud Race reste I'un des jeux de voitures qui m'a
le plus impressionné visuellement parlant en
arcade. Son fun immédiat le met au coude a
coude avec Daytona USA. Si vous avez quelques
piéces & dépenser et la chance de tomber sur une
de ces bornes, n'hésitez pas.

)

YEAR -_G) 1997
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all en 3D jouzbles 3 4, développ!
dAr frigie par e clins Toshihiro
Nagosh, aDDsRensr\[ 3 SEGA. o fut 3 Tarigine de tires comme
Daytona o Monlcey Bl o F-ero AX/CX
Testrucurs en 200, lors de a fusion Sega/Sammy. SpikeOu
Strast eat sot uniement sur Xbox. § #agkt du demier jou iats ot
SplkeOut, qui eatt usque B réservée 3 farcade. Le pramier épisode
' borme d arcade Modcl 3 o SEGA
time NAoMu en 1998. 1 fut améioré 3 deux rey
1998 avec Ia version Digital Battle Online puis en 191
Edition.

YEAR h—Sw 1998

Virtua Fighter 3tb est un jeu de combat proposant
12 personnages au choix, possédant chacun des
styles de combat trés différents. Jouable sous 3
angles (vue classique, aérienne et subjective), ce
Virtua Fighter se distingue surtout de ses
prédécesseurs par la vitesse d'exécution des

coups et des enchainements.
)
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YEAR h—Sw 1996

Développée a I'origine par Sega-AM2, la série’a
connu un bref changement de développeur avec
Amusement Vision responsable de Virtua Striker
3. Elle revient chez Sega-AM2 avec le quatriéeme
volet. Les différents épisodes se situent dans le
plus pur style arcadeet sont sortis sur Dreamcast,
GameCube ou encore PlayStation 2.
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all en 3D jouzbles 3 4, développ!
dAr irigée par le célébre Toshihiro
Nagosh, aDDsr{ensr\[ 8 SEGA-Le stinfio Rt 3 Taigine de tires comme
Daytona er Monkey Ball et F-Zero AX/GX
estructuré eh 2005, lors de la usion Sega/Sammy. SpikeOut: Battie
Strast eat sort uriquament sur Xbo. ¥ agh du damier Jou iats ot
SplkaOut, qui taft usaue 1 résery e ode

1998 a
Edition.
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Shooter
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VOOT est un jeu de combat qui ne laissera pas
indifférent, son gameplay unique et exigeant
s'adresse clairement aux joueurs hardcores et
puristes mais tous n'accrocheront pas, les autres
adoreront .
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