
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Japón tendrá ancho de banda de 1 Gigabits 
a partir del 1 de octubre 

¿Sabes cómo se grafica la brecha digital? Pues que en esta parte del continente el 
promedio del ancho de banda para acceder a Internet se encuentre entre 2 y 4 
megabits por segundo y que Japón anuncie que a partir del 1 de octubre, tendrá ancho 

de banda de 1 gigabits por 
segundo! Sí, así como se lee, 
casi 500 veces más al acceso 
que padecemos en esta parte 
del mundo. Y por si fuera poco 
el servicio será de ida y vuelta 
y no existirán los "mínimos" en 
la conexión. El servicio será 
posible gracias a la nueva fibra 
óptica hasta el hogar (FTTH), 
que sólo se hará en domicilios 
que no estén ubicados más allá 
de un segundo piso. 
La empresa que anuncia tal 
servicio es KDDI Corporation, 
inicialmente para Tokio y la isla 

de Hokkaido, aumentando en 10 veces más a sus clientes con ancho de banda de 100 
megas y propone que el servicio sea sincrónicotanto de subida de archivos como de 
bajada. Al parecer, su intención es competir con NTT, que en la actualidad tiene el 
control de más del 70 por ciento del mercado japonés. El precio del servicio será de 56 
dólares americanos o 35 euros. 
Según Grupo formático "Este tipo de conexiones permite descargar canciones 
instantáneamente, un CD de música se baja en 6 segundos aproximadamente y una 
película de 2 GB de tamaño tarda 20 segundos. La velocidad de subida que también es 
de 1 Gbps permite envíos de ficheros a una velocidad de 100 Mb / seg. 1 Gbps 
simétrico permite la emisión de contenidos en Super Hi-Visión, también conocido como 
video de ultra alta definición, UHDV , UHDV , UHD. Esta tecnología proporciona una 
imagen cuya calidad es 16 veces superior a la Alta Definición (1920x1080), y hasta 75 
veces superior al sistema PAL (768x576)". 
Japón tiene previsto desarrollar una nueva Internet a partir del 2020,según anunció 
recientemente su Ministro de Comunicaciones, Yoshihide Suga. El otro año, en todo el 
país, se producirá el "apagón analógico" que reemplazará la vieja señal de televisión 
por una de formato digital, con notable calidad de audio y vídeo. 

 

 

 

 

El nuevo Mouse 

de Cobre 

El creador del mouse se llama Mark Tur y 

de acuerdo a lo señalado en un informe 

sobre acciones en el campo de la 

infectología a nivel mundial, la nueva 

herramienta fue elaborada luego de 

comprobarse algunas propiedades 

bactericidas en el cobre. 

Tur destacó que el mouse fue elaborado 

teniendo en cuenta que "el 80% de las 

infecciones se propagan por contacto y, 

como ya se demostró ampliamente, los 

gérmenes pueden mantenerse vivos en 

superficies sólidas durante horas, días e 

incluso meses”. 

Distintos estudios sobre infecciones 

señalan a los teclados de las 

computadoras como una de las superficies 

de mayor contaminación. 

La Sociedad Latinoamericana de 

Infectología observó en varios informes 

que esas superficies pueden contener 

bacterias, entre ellas, el staphylococcus 

aureus y el norovirus. 

El cobre cuenta con un espectro 

antimicrobiano, lo que significa que 

bacterias, virus y hongos no pueden 

sobrevivir sobre superficies de ese metal. 

 

 

El iPhone de ocho millones de dólares 

El año pasado, Stuart Hughes, el joyero británico que ha creado 

Blackberrys con piedras preciosas incrustadas e incluso un Nintendo 

Wii de oro sólido, puso a la venta un brillante iPhone de ocho 

millones de dólares, creado con más de 500 diamantes y un botón 

de navegación de platino que además contiene un diamante rosa de 

7.4 quilates.  

Este aparato, que dejó a muchos con la boca abierta, fue comprado 

por Tony Sage, un magnate australiano.  

http://pospost.blogspot.com/2008/09/japn-tendr-ancho-mde-banda-de-1-giga.html
http://pospost.blogspot.com/2008/09/japn-tendr-ancho-mde-banda-de-1-giga.html
http://www.kddi.com/corporate/news_release/2008/0924/index.html
http://es.wikipedia.org/wiki/FTTH
http://www.kddi.com/
http://www.kddi.com/corporate/news_release/2008/0924/besshi.html
http://www.ntt.com/
http://www.elgrupoinformatico.com/japon-tendran-conexion-internet-1gbps-por-euros-t4172.html
http://4.bp.blogspot.com/_1qCv1fwoHmM/SOAl0J35BjI/AAAAAAAAKHM/17Sp1_HtGIc/s1600-h/internetjapon_1.jpg
http://4.bp.blogspot.com/_1qCv1fwoHmM/SOAl0J35BjI/AAAAAAAAKHM/17Sp1_HtGIc/s1600-h/internetjapon_1.jpg
http://4.bp.blogspot.com/_1qCv1fwoHmM/SOAl0J35BjI/AAAAAAAAKHM/17Sp1_HtGIc/s1600-h/internetjapon_1.jpg
http://4.bp.blogspot.com/_1qCv1fwoHmM/SOAl0J35BjI/AAAAAAAAKHM/17Sp1_HtGIc/s1600-h/internetjapon_1.jpg


Discos Duros Iomega eGo USB 

Iomega ha aumentado la capacidad de sus discos eGo que utilizan la interfaz USB 3.0 de alta velocidad, tanto 

en la versiones portátiles como de sobre mesa, contando ahora con un modelo 

de tres terabytes. Los discos Iomega eGo Desktop Hard Drives 3.0, dispone de 

una conexión USB 3.0 que permite obtener transferencia de datos mucho más 

rápidas que la anterior USB 2.0. Ahora la gama se ha actualizado incorporando 

modelos con capacidades de 1 a 3 TB.  

El modelo de 1TB tiene un precio de $ 550, el de 2 TB cuesta $ 825, y el de 

tres terabytes alcanza los $ 1265. 

 

Samsung Galaxy SL i9003, con pantalla Súper Clear LCD de 

4 pulgadas 

Samsung ha presentado oficialmente una nueva versión de su Smartphone Android Galaxy S. 
No es el Galaxy S2, que será presentado en el MWC 2011 – pero sí el Galaxy SL 
i9003. 
Una de las diferencias entre el viejo Galaxy S i9000 y el nuevo SL i9003 es que 
este último cuenta con una pantalla Súper Clear LCD de 4 pulgadas, en lugar de 
una Súper AMOLED. 
El nuevo teléfono es más grueso (10.59 mm frente a 9.9 mm) y pesa 131 gramos 
frente a 119 gramos que el anterior. Además el i9003 tiene una batería de 1650 
mAh y – gracias a Dios viene con Android 2.2 (y tal vez una actualización a 
Android 2.3 Gingerbread este 

prevista). 
GSM Arena hizo comparó la pantalla del nuevo Galaxy SL 
con la del actual Galaxy S y con la del LG Optimus 2X. 
Juzguen ustedes mismos: 
No hay palabra sobre cuándo o dónde el Galaxy SL i9003 se 

dará a conocer, pero ya se puede ver en el sitio web de 

Samsung Medio Oriente. 

JVC dio a conocer esta mañana una nueva videocámara que, en teoría da lo mejor de 

movimiento y fotografía. La JVC GC-PX1  fue mostrada como concepto en el pasado CES 

2011, y hoy en día es capaz de grabar video a 1080p (a 60 fotogramas por segundo). No 

obstante, tiene una empuñadura de cámara tradicional y puede tomar fotos  con 

una resolución de 10.6 megapíxeles. 

Otras de sus características incluyen: ráfagas de hasta 60 imágenes por segundo (con un 

máximo de 5.7 megapíxeles), sensibilidad ISO máxima de 6400, pantalla  (táctil) inclinable 

de 3 pulgadas, memoria flash incorporada de 32 GB, ranura SDXC, y un objetivo Konica 

Minolta capaz de ofrecer hasta 10 aumentos (máximo angular de 38.5 milímetros). 

JVC GC-PX1 llegará primariamente a Japón por un precio no oficial de 1.223 dólares. 

http://www.actualidadgadget.com/2011/02/03/samsung-galaxy-sl-i9003-con-pantalla-sper-clear-lcd-de-4-pulgadas/
http://www.actualidadgadget.com/2011/02/03/samsung-galaxy-sl-i9003-con-pantalla-sper-clear-lcd-de-4-pulgadas/
http://www.actualidadgadget.com/tag/samsung
http://www.actualidadgadget.com/2010/05/03/samsung-galaxy-s-i9000-y-samsung-wave-s8500-aparecen-en-televisin/
http://www.gsmarena.com/its_official_samsung_i9003_galaxy_sl_packs_super_clear_lcd-news-2283.php
http://mea.samsungmobile.com/ENG/mobile-phones/samsung-i9003-galaxy-sl
http://mea.samsungmobile.com/ENG/mobile-phones/samsung-i9003-galaxy-sl
http://www.actualidadgadget.com/tag/jvc
http://www.actualidadgadget.com/
http://www.actualidadgadget.com/
http://www.actualidadgadget.com/
http://www.actualidadgadget.com/
http://www.eviajando.com/karaokes-en-japon/


 InOne, el verdadero ordenador todo en uno

Si nos 

ponemos 

estrictos a 

la hora de 

elegir un 

ordenador 

que cumpla 

con todo lo 

que hoy nos 

pintan, 

terminamos 

decepcionad

os. Todo 

por el 

simple 

hecho de 

que todo lo que se fabrica y poco después se lanza no 

está realmente destinado a cumplir un rol para el que 

no fue creado obviamente, pero siempre nos empeñamos 

en buscar lo que tiene comparando funciones, es lo 

que pasa hoy en día con un tablet que no puede ser 

PC, un smartphone que no es tablet y por supuesto un 

netbook que por obvias razones le cuesta demasiado 

ser notebook. En parte es algo comprensible, nos han 

acostumbrado a que casa sector debe tener su producto 

específico, de otra forma los fabricantes y marcas no 

lanzarían tanta variedad de productos.  

Esto no quiere decir que esté prohibido o está mal 

querer un producto que cumpla las funciones de varios 

en un solo (a fin de cuenta es lo que están 

intentando hacer con los all in one con pantalla 

táctil), es por eso que algunos (aunque aún no lo 

hayan materializado) ya tienen en mente un producto 

de estética futurística que nos ahorre llevar tantos 

gadgets encima, bueno, según el diseñador. Se trata 

de InOne, un ordenador todo en uno enteramente 

táctil.  

 

InOne quiere ser tablet, portátil y ordenador de 

sobremesa. El problema con los ordenadores de 

escritorio y los todo en uno con pantalla táctil es 

que no son buena idea, más que todo por la 

incomodidad, no se aprovecha para nada la pantalla 

táctil y queda en un simple plus para aumentarle su 

precio. Con InOne podemos hacer uso de su pantalla 

inferior y usarla como tableta sin la necesidad de 

verlo en la pantalla principal, las molestias y 

dolores tras usar la pantalla táctil un par de 

minutos, también puede utilizarla como trackpad.  

 

En una primera impresión parece un portátil del 

futuro y es válido confundirlo aunque sea un todo en 

uno, pues la pantalla puede ser plegada ligeramente. 

La verdad dudo mucho que un diseño como este llegue a 

comercializarse, pero la idea sí. Es un concepto, por 

ende no se espera que pueda ser realidad algún día.  

Cuando te estas quedando sin espacio en la compu o 

simplemente necesitas transportar un archivo puede 

ser que sea grande y no te entra en el dispositivo ahí es 

donde entran los compresores, disminuyendo el 

tamaño y produciendo el milagro; Winrar es el más 

usado de todo por su eficiente formato, a punto de 

lanzar la versión 4 no cambio mucho y el sistema de 

compresión es el mismo que el de la 2.90 y las 

funciones prácticamente idénticas. Usarlo es muy 

habitual, pero tenemos otros programas donde no 

entra el Winzip muy alicaído en estos momentos, sino 

programas gratuitos que son muy interesantes. 

Empezamos con 7zip que sobresale por tener una 

mayor compresión que el Winrar, es más rápido y 

descomprime más formatos. 

PeaZip es otro poyecto de código abierto, es más rápido 

que WinRAR a la hora de usar varios núcleos de 

procesador. A eso hay que añadirle una de las 

interfaces más agradables de la categoría y el soporte 

para más de 100 formatos, entre los cuales se 

encuentran los excelentes PAQ. 

IZArc es un descompresor bien diseñado y con soporte 

para numerosos formatos, dos características en las 

que gana a 7Zip. Su interfaz recuerda muy de cerca de 

la de WinRAR y WinZIP, con lo que la migración desde 

los anteriores programas resulta más sencilla. 

Asimismo, su colección de utilidades extra es notable. 

Los autores de jZip querían unir la potencia de 7Zip con 

una interfaz más amena, similar a la de WinZIP y 

WinRAR. Y lo han conseguido: jZip tiene un aspecto 

muy agradable y es compatible con numerosos 

formatos. Una alternativa interesante a 7Zip. 

TUGZip: Usar TUGZip es una experiencia muy similar a 

abrir el Explorador de Windows y encontrarse con 

funciones de compresión y descompresión de archivos. 

Es capaz de reparar archivos ZIP corruptos y de 

proteger los archivos con seis algoritmos de cifrado 

diferentes. 

La conclusión es que WinRar no es el único compresor, 

tenemos muchos pagos pero con esta lista las opciones 

se multiplican, para mí el 7Zip era el mejor de muchos 

que probé, pero vamos a tener que seguir probando 

después de este artículo.   



 

Una Menos para Ser la Nueva Lois 

Lane del Reinicio 

 

La "actriz" Kristen Stewart, la “alegre” Bella Swan de la saga 

Crepúsculo, no quiere ser la Lois Lane del reboot de Superman. 

La "actriz" se reunió con el director, Zack Snyder, para hablar 

sobre el papel, y aunque él nunca se lo ofreció oficialmente, 

Stewart ha asegurado que, de hacerlo, no lo aceptaría.  

Y es que la actriz, quizá algo saturada del éxito de las películas 

de vampiros, quiere concentrarse en papeles protagonistas del 

cine independiente americano. Toda una apuesta artística de la 

que, seguramente, su agente no está muy contento. Así que, sin 

Stewart en la lista, la nueva Lois Lane saldría de la consensuada 

decisión entre Snyder y Christopher Nolan -productor- entre 

Rachel McAdams, Jessica Biel, Dianna Agron, Malin Akerman, 

Mary Elizabeth Winstead y Olivia Wilde.  

Seguramente será una cuestión de química con el ya 

confirmado nuevo Superman, Henry Cavill. Veremos. Así es que 

a juzgar por todo este blabla, podríamos ir especulando que 

existe cierto nivel de veracidad en torno a que Biel y McAdams 

están entre las principales contendientes al rol, ojalá que con 

esta última siendo la elegida si es que deben elegir entre ellas, 

mientras que Wilde y Ackerman siguen siendo consideradas en 

un panorama en donde toda actriz joven en Holllywood debería 

estar participando en las pruebas para el rol. Así es que 

tenemos para largo con los nombres que se multiplicarán como 

candidatas.  

Además eñalan que la participación de Jessica Biel, descrita por 

What’s Playing como la candidata principal, estaría un par de 

pasos más adelante que sus contrincantes en la carrera por 

hacerse del rol, toda vez que se reunió ayer martes en un 

restaurant con Zack Snyder.  
 

 

Vuelve la familia más divertida de la televisión: Los 

Simpsons.La serie animada "Los Simpson", una de las 

más exitosas del mundo, regresa con su temporada 

número 22 que se estrenara en marzo para 

latinoamerica a traves del canal fox todos los 

domingos,a las 20.00 horas (hora argentina).  

Con ello, la familia de Bart cumplirá también su 

episodio 500 en el aire de la pantalla chica, además de 

poseer en su haber una película, en la serie que 

comenzó a emitirse en 1987.  

La serie comenzó con un trazo en los dibujos mucho 

más fino, además de voces y colores diferentes a los 

que hoy se pueden observar. Nació para llenar la pausa 

de Tracey Ullman Show. Su creador, Matt Groening, 

nombró a los personajes como sus padres, Marge y 

Homero, y sus hermanas, Lisa y Maggie. Según afirma, 

además los inventó en un cuarto de hora.  

De acuerdo con Fox, la serie se emite en más de 100 

países. Dar voz a alguno de sus protagonistas se 

convertió en una especie de honor, hasta el punto de 

que el ex premier británico Tony Blair aceptó la oferta, 

de participar en un episodio.  

Y el escritor Thomas Pynchon, que vive alejado de la 

vida pública, se le volvió a oír después de mucho 

tiempo cuando prestó sus palabras a la serie. Su 

personaje llevaba una bolsa de papel con un símbolo 

de interrogación en la cabeza.  

Los Simpson ostentan el récord de mayor cantidad de 

personajes mediáticos utilizados, mediante su voz, en 

los episodios. 



Frankie Muniz Regresará con 'New Year's Eve' 
No ha sido el típico caso de niño de Hollywood que acaba 

echándose a perder por no digerir bien la fama. Pero tampoco 

ha sabido llevar su carrera sin altibajos. Frankie Muniz, al que 

todos recordaremos siempre como Malcolm, de la serie 

'Malcolm in the middle', lleva mucho tiempo alejado de las 

cámaras. 

Ese tiempo parece que va a tocar a su fin, ya que el actor ha 

firmado para unirse al multitudinario elenco que aparecerá en 

la película 'New Year's Eve', la "secuela" de la exitosa 'Historias 

de San Valentín'. El director Garry Marshall repite en la 

realización. Éste puede ser un buen movimiento para Muniz si 

quiere regresar a la interpretación. Ahora es evidente que no le 

ofrecerían papeles interesantes, así que es mejor ir paso a paso 

y ahora participar en una película rodeado de estrellas que 

tiene el éxito asegurado y, una vez nos hayamos vuelto a fijar en él, pensar en el siguiente 

escalón.  

Los responsables de la secuela de 'Historias de San Valentín' están poniendo toda la carne 

en el asador. Si en la primera entrega se gastaron medio presupuesto para contar con una 

breve aparición de Julia Roberts, también contarán con la nueva reina de la comedia 

romántica, Katherine Heigl.  

New year's eve' tendrá un formato indéntico que su predecesora, sólo que en esta ocasión 

las tramas amorososas no tendrán lugar el día de San Valentín, sino durante un fin de año 

en Nueva York. El amplio reparto cuenta con, entre otros, Robert De Niro, Sofía Vergara, 

Hillary Swank, Ashton Kutcher, Lea Michelle, Michelle Pfeiffer, Zac Efron, Sarah Jessica 

Parker, Abigail Breslin, Jessica Biel y Sienna Miller.  

Entre las muchas historias veremos a Biel como una mujer a punto de dar a luz, a De Niro 

como un hombre amargado con una enfermedad terminal, o a Pfeiffer como la frustrada 

secretaria de un ejecutivo que decide acabar con su lista de deseos por cumplir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Beavis and Butthead: 
¡Vuelven los 90! 

 

Una de las series animadas más 

populares de la década de 1990 

volverá a la televisión. Se trata de 

Beavis and Butthead, la creación de 

Mike Judge que se emitía por MTV.  

Con una gráfica bastante básica, la 

serie era protagonizada por dos 

adolescentes fanáticos del rock que 

se pasaban el rato viendo videoclips 

de música en la televisión. Además, 

eran malos estudiantes y losers 

ejemplares con las mujeres.  

En los últimos días, la cadena MTV 

confirmó que se encuentran en 

preparación nuevos capítulos de 

Beavis and Butthead, aunque aún 

no se ofrecieron más detalles a la 

noticia.  

La serie original duró cuatro 

temporadas, entre 1993 y 1997. A 

raíz del éxito obtenido, en 1996 

estrenó la película Beavis and 

Butthead do America. También 

hubo una versión argentina que se 

emitió en un canal de aire, que en 

su momento provocó algunas 

polémicas a raíz de los comentarios 

agresivos por parte de los 

protagonistas.  

 

 

Sudor Frio, Terror Argentino 

 



¿Se imaginan a Bruce Willis haciendo de fantasma en la romántica 'Ghost'? ¿O a Julia Roberts en la erótica 'Bajos Instintos'? 

¿Cómo le hubiese quedado el sombrero y el látigo de Indiana Jones a Alec Baldwin? Aunque parezca mentira, esos actores fueron 

las 1ras opciones de los directores para interpretar a los personajes principales de las películas mencionadas.  

Estos y otros ejemplos de protagonistas que no fueron en el siguiente post que El Comediante publicó en el blog de cine del 

Yahoo!:  

"Julia Roberts: Pese a consagrarse en la comedia romántica con ‘Mujer Bonita' al inicio de 

su carrera, la Roberts perdió la oportunidad de protagonizar películas tan queridas por el 

público como ‘Algo para recordar', ‘Shakespeare enamorado' y ‘Mientras dormías', papeles 

que fueron a parar a Meg Ryan, Gwyneth Paltrow y Sandra Bullock. Curiosamente la novia 

de América tardó en atreverse a cambiar de género y se permitió hacer ascos a otros 

proyectos como ‘Bajos Instintos' por considerarlo demasiado erótico.  

Bruce Willis: El actor de ‘Duro de matar' (cuyo guión iba a ser utilizado por Arnold 

Schwarzenegger para ‘Commando 2' antes de desecharlo) no quiso protagonizar la 

romántica ‘Ghost' con la que se convertiría en su esposa por considerar que interpretar un 

fantasma sería bastante "raro". Simplemente añadir que años más tarde sí se animaría a hacer ‘El sexto sentido', con uno de los 

finales más sorprendentes de los últimos años. Y sobran las palabras.  

Joaquin Phoenix: Antes de recibir toda clase de alabanzas por su excelente actuación en ‘Gladiator' el actor tenía claro que debía 

tomarse su carrera muy en serio, por lo que en los 90 no le importó decir "no" a las dos primeras entregas de ‘Scream' al ser un 

producto claramente ‘teen'. Otros proyectos a los que no hizo el menor caso fueron ‘Boogie Nights', en la que finalmente Mark  

Wahlberg daría vida a la estrella porno, y ‘American History X', cuyo protagonista fue 

también calificado por el actor como "de mal gusto".  

Alec Baldwin: Si alguien debe de tener en altísima estima a este reputado actor ese es sin 

duda Harrison Ford. Tras protagonizar ‘La caza del Octubre Rojo' en 1990 Baldwin 

consideró que los resultados en taquilla no fueron los esperados y que la saga no tenía el 

potencial de la de James Bond, por lo que no volvería a encarnar al agente de la CIA Jack 

Ryan en la gran pantalla. El relevo lo tomó Ford, en dos secuelas que son objeto de culto 

por los aficionados a Tom Clancy y al cine de acción. Por si esto fuera poco, el actor 

también rechazó el guión de ‘El fugitivo', otra película que también iría... ¡para Ford!  

Sean Connery: El intérprete escocés estuvo muy cerca de ser el mago Gandalf en la trilogía de ‘El Señor de los Anillos' en 

detrimento de Sir Ian McKellen, pero en el último momento rechazó la propuesta tras no entender del todo la historia. Una 

decisión muy similar a la que tomó con el papel de Morfeo en ‘Matrix', otro libreto que le pareció profundamente confuso. Pues 

bien, tras el inmenso éxito de estos dos blockbusters Connery pensó que ya era hora de probar suerte en este tipo de películas y 

aceptó participar en la calamitosa ‘La liga de los hombres extraordinarios', todo un batacazo comercial.  

Tom Hanks: Al actor le ofrecieron ‘Campo de sueños' y ‘Sueños de libertad', aunque prefirió ‘pasar'. Más tarde tuvo la 

oportunidad de interpretar a un arrogante representante deportivo en caída libre en ‘Jerry  Maguire', pero tras muchas 

deliberaciones optó por dejarle a Tom Cruise uno de sus personajes más carismáticos. Ahora bien, ¿alguien se imagina a Tom 

haciendo ese papel?  

David Schwimmer: Este cómico que en los 90 triunfaba con la serie ‘Friends' fue la primera opción a la hora de preparar el casting 

para ‘Men in black'. Sin embargo, en el último momento, Schwimmer pensó que el papel del joven 

agente J no era para él, por lo que sería Will Smith quien se beneficiaría de este gran éxito. Eso sí, el 

príncipe de Bel Air tampoco se libra en esta lista, y más sabiéndose que prefirió quedarse en casa en 

vez de machacar al persistente Smith en ‘Matrix' por entender que la película funcionaba sola y no 

dejaba libertad interpretativa al actor.  

Desde luego hay muchos casos más, como el de Mel Gibson al que no le apeteció protagonizar 

‘Gladiator', la negativa de Tom Selleck a ponerse el sombrero de Indiana Jones, los remilgos de 

Gwyneth Paltrow a la hora de subirse al ‘Titanic', Mike Myers rechazando ser Willy Wonka en 

‘Charlie y la fábrica de chocolate', o Michelle Pfeiffer haciendo lo propio con Clarice en ‘El silencio de 

los inocentes'."  



Slash dice que le contestaría el teléfono a Axl 

Slash tiene tiempo para dedicarse a muchas 

actividades. Recientemente confirmó la 

fundación de una productora dedicada al 

cine de terror y continúa en la búsqueda de 

un nuevo cantante para Velvet Revolver, 

mientras sigue desarrollando la gira mundial 

de su nuevo disco solista. Sin embargo, en 

una nueva entrevista realizada por Daily 

News el músico habló de sus comienzos con 

Guns N’ Roses. 

"Cuando con Guns N’ Roses nos hicimos realmente grandes, pasamos de telonear 

a Aerosmith a llenar estadios nosotros solos. Esto ocurrió muy rápido. Pero 

echando la vista atrás, las dificultades para llegar fueron los mejores tiempos. 

Existía esa hambre de éxito que disfrutaba mucho. La sensación sudorosa, íntima 

cuando sólo un selecto grupo de gente quiere a tu banda. Las primeras giras. Eso 

es rock and roll. Es decir, cuando llegas a lo grande, eso es genial pero la inclinada 

subida para llegar a la cima, esa es una parte que aprecio mucho más. Lo 

pasamos muy bien". 

A Slash le habrán preguntado sobre una posible reunión de los Guns millones de 

veces, a las cuales siempre respondió que no. Pero cuando el entrevistador se lo 

planteó de una manera diferente, tomó por sorpresa al guitarrista: ¿Qué pasaría 

si Axl Rose te llamara mañana, te pidiera perdón por todo lo pasado y te 

propusiera hacer todo lo posible para reunir a la banda? 

"Teniendo todo en consideración, eso sería una llamada que me sorprendería 

recibir. Si eso pasara, tendría que limpiar también mi cajón de trastos, pero no 

veo que eso vaya a pasar. Pero si pasara, haría lo posible para, al menos, tener 

una conversación al respecto." 

Hay que tener en cuenta que la pregunta se basó en Axl disculpándose, así que no 

esperemos que suceda muy pronto. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El vocalista de la agrupación 

Australiana de AC/DC a dejado 

claro en una entrevista a la 

revista Classic Rock que luego 

de culminada la gira “Black Ice 

World Tour” se retirara de los 

escenarios de manera 

definitiva el 11 de Mayo del 

2011.   

Brian Jonson de 61 años de 

edad explica que la razón de su 

retiro es que se siente bastante 

viejo y que no cree que pueda 

ya seguir con el ritmo de un 

vocalista de rock, por lo tanto 

la desición no tiene que ver 

nada con la banda, de hecho 

los hermanos Young trataron 

de persuadirlo cuando les 

participó que dejaría la banda 

por esta razón  

  

Brian lleva ya casi 30 años en la 

banda, desde la muerte de su 

original vocalista Bon Scott en 

1980, tengo mas de 60 

mientras que los otros 

miembros de la banda están 

entrando en los 50 (añadío 

Johnson en la entrevista), soy 

el perro más viejo de la banda”, 

exclamo el cantante que a 

dejado sin aliento a millones de 

fans en todo el mundo con su 

retiro, recordemos pues el 

carisma de Brian en este video 

de AC/DC, enérgico como 

siempre. 

Líder de Black Eyed Peas director de Intel 
William James Adams Jr., más conocido como Will.i.am, cantante del grupo de música 

Black Eyed Peas, fue nombrado director de innovación creativa de Intel, según anunció el 

fabricante de microprocesadores. 

De acuerdo a la nota de prensa de Intel, Will.i.am es “innovador, fan de la tecnología, 

emprendedor y filántropo”. 

La relación del músico con Intel se encuadra en la visión del “continuo de cómputo” de la 

firma, según la cual más y más dispositivos tendrán capacidades de cálculo y se 

conectarán a Internet, y a la iniciativa de “vida visual” de la empresa. 

Esta última explora cómo las experiencias visuales, tales como fotos, videos y películas, 

están redefiniendo la relación que los consumidores tienen con las laptops, teléfonos 

inteligentes, tablets y otros equipos. 

Según Deborah Conrad, vicepresidente de Intel y directora de Marketing, la alianza entre 

Will.i.am e Intel es el matrimonio de dos mundos, el entretenimiento y la tecnología, 

para crear lo que ella llamó “la experiencia definitiva”. 

Por su parte, el artista dijo: “Casi todo lo que hago tiene alguna relación con 

procesadores y computadoras; cuando veo un chip de Intel pienso en todas las mentes 

creativas involucradas que ayudan a ampliar mi propia creatividad”. 

Will.i.am lanzó su propia compañía de aplicaciones de música de esta semana, 

Will.i.apps, que tiene como objetivo desarrollar aplicaciones que utilicen de modo 

creativo y más avanzado las tecnologías digitales en la música y videos. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



VOLTRON 
Voltron se emitió en Japón entre 1981 y 1982, llegando a 
Latinoamérica a mediados de los 80's. Voltron Leones fue la 
primera serie de la saga Voltron en producirse y transmitirse en 
Japón, siendo Voltron Vehículos la segunda en transmitirse en 
dicho país. Curiosamente en Latinoamérica se transmitió primero 
Voltron Vehiculos la primera en transmitirse y Voltron Leones la 
segunda en transmitirse. 
En dicha serie animada, 5 exploradores espaciales (Keith, Lance, 
Pidge, Hunk y Sven) pertenecientes a la Alianza Galáctica, se 
dirigen a un planeta llamado Arus, el cuál fue invadido por las 
fuerzas del temido Rey Zarkon. En el camino a dicho planeta, son 
hechos prisioneros y enviados al planeta Doom; pero logran 

escapar y se dirigen nuevamente al planeta Arus. Dichos exploradores llegan luego a un castillo en ruinas llamado 
"Castillo de los Leones". Luego convencen a la bella Princesa Allura y a su fiel consejero Coran, de ayudarlos a buscar a 
los 5 leones de Voltron, un milenario robot, formado por cinco robots con forma de león (cada león es una extremidad de 
dicho robot). A partir de ese entonces son conocidos como "La Fuerza de Voltron", y su misión consiste en enfrentarse a 
las temibles fuerzas del Rey Zarkon con la ayuda del Poderoso Voltron. 
Me imagino que muchos ochenteros se deben acordar muchisimo de esta gran serie animada... 
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HUMOR] 

 

¿Despedida por ser muy bella? 

 

 

Debrahlee Lorenzana, una hermosa mujer, fue despedida de su trabajo como 

banquera en una sucursal de Citibank en Manhattan por ser muy atractiva y 

distraer a sus compañeros.  

Durante su proceso contra el banco, ella alegó que fue despedida porque su 

apariencia distraía a sus compañeros de trabajo y que su jefe le prohibió usar ropa 

ajustada o reveladora.  

Por su parte, Citibank dijo que el despido había sido por su rendimiento. Los 

tabloides de Nueva York retomaron esta historia y publicaron la imagen de la 

mujer.  

 

http://aquellos80y90.blogspot.com/2010/12/voltron-leones-1981-1982.html
http://aquellos80y90.blogspot.com/2010/12/voltron-vehiculos-1982-1983.html
http://1.bp.blogspot.com/_z52muN8DhQE/TPvZjDv7KNI/AAAAAAAAD0E/SQx334tHP4s/s1600/voltron_1981.jpg
http://1.bp.blogspot.com/_z52muN8DhQE/TPvZjDv7KNI/AAAAAAAAD0E/SQx334tHP4s/s1600/voltron_1981.jpg
http://1.bp.blogspot.com/_z52muN8DhQE/TPvZjDv7KNI/AAAAAAAAD0E/SQx334tHP4s/s1600/voltron_1981.jpg
http://1.bp.blogspot.com/_z52muN8DhQE/TPvZjDv7KNI/AAAAAAAAD0E/SQx334tHP4s/s1600/voltron_1981.jpg
http://1.bp.blogspot.com/_z52muN8DhQE/TPvZjDv7KNI/AAAAAAAAD0E/SQx334tHP4s/s1600/voltron_1981.jpg
http://1.bp.blogspot.com/_z52muN8DhQE/TPvZjDv7KNI/AAAAAAAAD0E/SQx334tHP4s/s1600/voltron_1981.jpg


 

LOS 20 PEORES JUEGOS DE LA HISTORIA: 
En la edición anterior de TM 2.0 le trajimos el número 13 de los peores con AIRCARS para 

la consola Jaguar, hoy seguimos avanzando y en el 12 tenemos: 

NIGHT TRAP para la SEGA CD 

Night Trap es un juego de video que fue lanzado 

el 15 de octubre, 1992. Fue filmado durante 

un período de 3 semanas en 1987 para un juego 

inédito titulado "Escena del crimen".  La familia 

Martin que parece una familia 

estadounidense normal, sin embargo, cosas extrañas 

han estado ocurriendo en esta casa. Cinco niñas que previamente se ha quedado en el 

lugar había desaparecido, por lo que el "Sega control de ataque del equipo" ( "Sega" por 

"especial" una vez que el juego fue portado a otras consolas) está llamado a proteger a 

los clientes nuevos y averiguar lo que sucedió . Como la nueva ola de jóvenes llegan para 

una fiesta de pijamas (uno de los cuales es agente encubierto SCAT Kelly, interpretada por 

Dana Plato), las barrenas vampiros comienzan a invadir la casa de la familia Martín. Más 

tarde, cerca del final del juego (Si el jugador consigue 

hacerse con todos los taladros y salvar a todas las 

víctimas inocentes), Kelly descubre que la familia 

Martin son vampiros sí mismos. ¿Alta trama no?  

Night Trap es tristemente célebre por su parte en la 

década de 1990 las audiencias del Congreso sobre el 

material ofensivo de los videojuegos. Night Trap y 

Mortal Kombat se citan como factores principales en la conducción para el desarrollo de 

la industria del sistema de clasificación de juegos PEGI.El 16 de diciembre, 1993, la 

versión de Sega CD Night Trap fue retirado de las estanterías en Toys "R" Us y la FAO 

lugares Schwarz en los Estados Unidos en respuesta directa a un 9 de diciembre, 1993 

conjunta Judicial del Senado y de Gobierno en la audiencia del Comité de Asuntos 

violencia en los videojuegos. Las audiencias se refiere en gran medida por los medios de 

comunicación y co-presidido por los senadores Joseph Lieberman (Connecticut) y Herbert 

Kohl (Wisconsin), en la que Night Trap fue citado como "vergonzosa", "ultra-violencia" , 

"enfermo" y "repugnantes", el fomento de un "esfuerzo para atrapar y matar a las 

mujeres".  

Debido a la controversia sobre el juego, se venden a través de su tirada inicial y se 

convirtió en un éxito financiero. Hoy en día, muchos consideran que el juego sea un 

clásico del género de juego FMV. La calidad del juego, sin embargo, fue criticado por su 

sola desarrollo de los acontecimientos, que condujeron a juego rancio después de sólo 

juega tantos. Avanzando en el juego a menudo significaba perdiendo numerosas escenas, 

centrándose en otras habitaciones para capturar Taladros. 

Zona de Juegos 

EA parodia a 

Call of Duty con 

el juego Duty 

Calls 

EA ha desvelado un nuevo vídeo de 

Duty Calls y ha abierto una web 

oficial. Como su nombre indica, 

hace referencia al juego de 

Activision Call of Duty, aunque en 

este caso, no es un homenaje.  

Duty Calls es un juego de acción en 

primera persona ambientado en 

una guerra, pero como deja claro 

en el vídeo, se burla de los tópicos 

que pueblan este tipo de juegos -y 

en concreto, Call of Duty-. En el 

vídeo, una voz dice "éste es tu 

objetivo... bla, bla, bla... base 

secreta... bla bla bla misil nuclear 

bla bla bla... contamos contigo. 

Buena suerte."  

En la web oficial se puede 

descargar el juego, de acción en 

primera persona, que dura unos 10 

minutos, e intenta parodiar al 

superventas de Activision. Al 

disparar, el efecto de sonido no es 

el de una bala, sino una voz en 

inglés que dice "aburrido".  

En realidad, al parecer se trata de 

una estrategia de márketing de EA 

para promocionar Bulletstorm, el 

juego de Epic Games y People Can 

Fly. Al final de los 10 minutos que 

dura el juego, te hacen referencia a 

Bulletstorm. Cliff Bleszinski, de 

Epic, comentó en la red social 

Twitter: "Wow, me ha sorprendido. 

Este juego redefine los juegos de 

disparos militares de los próximos 

años."  

 



'Dungeon Siege 3'. Fecha europea y edición limitada 
       Tras meses sin hablar de ‘Dungeon Siege 3’ Square Enix 

nos sorprende, por fin, con la fecha de salida europea de su 

producto. Tercera entrega de la saga creada por Gas Powered 

Games y cuyo desarrollo ha recaído en el estudio Obsidiant 

Entertainment, suponiendo, además, su debut en las consolas 

PS3 y Xbox 360. Los usuarios de PC repitirán, por supuesto. No 

os asustéis.   

En palabras de Ned Browning, brand manager de Square 

Enix:  

“Con Dungeon Siege 3 ofrecemos el rico mundo tradicional de 

Ehb a una nueva audiencia de jugadores. La profundidad de la 

historia y la riqueza de los personajes y clases hará que los 

usuarios se embarquen en una increíble aventura ya sea en 

solitario o con hasta tres amigos bajo un entorno online.”  

Porque sí, como habéis leído, uno de los grandes alicientes de 

‘Dungeon Siege 3’ será poder compartir la aventura con otros 

tres amigos mediante su modo online, con la gran sorpresa de 

que se podrá hacer lo mismo con un compañero en el mismo 

PC o consola. Detalle que hay que aplaudir, sin duda.  

Su llegada a Europa está fechada para el próximo 27 de mayo, 

y dicha salida estará acompañada de una edición limitada que 

no supondrá un coste adicional para nuestro bolsillo siempre y 

cuando nos hagamos con ella a través de la campaña de 

reserva. Su diferencia con la edición normal radicará en que 

tendremos cuatro elementos de juego exclusivos que 

potenciarán las habilidades de nuestro personaje.  

La apariencia de las portadas, tanto la normal como la 

limitada, será idéntica para las tres plataformas para las que saldrá (PC, PS3 y Xbox 360). 

El gigante de la electrónica japonés Sony anunció el próximo lanzamiento de una nueva 

videoconsola portátil, que lleva el nombre de código "Next Generation Portable" (NGP), 

compatible con las redes móviles 3G y futura rival de la 3DS de su compatriota Nintendo. Esta 

nueva consola de la gama PlayStation portátil estará dotada de novedades tecnológicas. 

Además de ser compatible con las redes móviles de tercera generación (3G) para descargar 

juegos y otros contenidos, estará equipada de una pantalla táctil con diagonal de cinco 

pulgadas y de tipo orgánico electroluminiscente. Integrará además un receptor de localización 

GPS, un sensor de movimiento, así como un panel táctil. 

 

Los juegos para 
móviles basados en películas 
son muy populares y, cada vez 
que se estrena un filme nuevo, 
aparece casi automáticamente 
un game que se inspira en el 
mismo. En este caso tenemos 
un juego que está basado 
en Tron Legacy, el cual, vale la 
pena que lo descarguen, ya 
que es muy bueno. 
El juego Tron El Legado es muy 
divertido y cuenta con gráficos 
muy detallados al estilo la 
estética del filme de ciencia 
ficción. Posee muchas 
opciones, diferentes armas 
para elegir yuna 
jugabilidad muy avanzada. 
El objetivo del juego es 
competir en carreras en 
3D basadas en la trama de la 
película y, además, deberán 
vencer a todos los 
enemigos que se crucen en sus 
caminos. 
Podrán descargar este game en 
cualquiera de los dos enlaces 
de abajo, donde encontrarán 
diferentes versiones 
para distintos modelos de 
celulares. 

 

http://sincelular.com/19522/juego-tron-el-legado-para-celulares/
http://sincelular.com/19522/juego-tron-el-legado-para-celulares/
http://milrecursos.com/2010/12/wallpapers-e-imagenes-hd-de-tron-legacy/
http://sincelular.com/995/descargar-juegos-para-sony-ericsson-w580i/


Los primeros días de Kinect fueron clave 

para catalogarlo como un accesorio 

familiar, para niños quizás, pues por 

ningún lado si hizo mención de algún 

juego hardcore en la lista de  

títulos a lanzar y como era de esperarse, 

decepcionó a gran cantidad de 

aficionados que esperaban 

alzar sus manos e imaginarse que tendrían en sus manos un AK-47. Para levantar 

esperanzas, fuentes afirman que Microsoft a registrado el dominio KinectHalo.com, 

lo que fácilmente podría darnos una pista de lo que podría traer en mente la 

empresa.  

Se cancela la versión PC de Battlefield 1943 

Tanto retraso no hacía presagiar nada bueno, y finalmente se han cumplido los 

peores pronósticos. DICE ha confirmado que se cancela el desarrollo de Battlefield 

1943 para PC porque prefieren centrarse en el futuro Battlefield 3, afirmando además 

que tampoco se estrenará la modalidad Onslaught en Battlefield Bad Company 2.  

“En mi día a día miro nuestras listas de lanzamiento y la capacidad del estudio, 

considerando las ambiciones y la capacidad de sorprender del equipo”, explica el 

manager general de DICE, Karl Magnus Troedsson. “Pero a veces necesito hacer 

llamadas difíciles acerca de dónde debe centrarse el estudio”. Precisamente por esto, 

ahora mismo prefieren centrarse en desarrollar una nueva entrega de la popular serie 

Battlefield a la par que continúan dando soporte a su anterior juego.  

 

“Mientras continuaremos dando soporte a Battlefield: Bad Company 2 y juegos 

anteriores, pero es hora de dar el salto, de trabajar en Battlefield 3”, que recordemos 

estará desarrollado con el motor gráfico Frostbite 2. “Nuestra meta es clara como el 

cristal: queremos construir el mejor juego de la serie Battlefield de la historia, y 

haremos todo lo posible para que sea el lanzamiento más grande en la historia de 

DICE.”  

“Sabemos que algunos de nuestros seguidores han estado esperando Battlefield 1943 

y Battlefield: Bad Company 2 Onslaught para PC. Estoy triste por tener que decirles 

que estos dos juegos han sido oficialmente cancelados. Sin embargo, nuestros 

equipos con talento se centrarán en desarrollar las mejoras experiencias de juego 

posible en nuestro 

siguiente 

lanzamiento”, 

concluye.  

 

Si eres fan de Pokemon pero pensabas 

esperar un poco antes de conseguir tu 

copia de Pokemon Black o White, esto 

seguramente te hará cambiar de opinión. 

Durante aproximadamente un mes 

después del lanzamiento de Pokemon 

Black y White Nintendo te dejará 

descargar un “Liberty Pass” a través de 

Nintendo WiFi Connection para poder 

atrapar a tu propio Victni dentro del 

juego. 

Victini es un Pokemon legendario con 

el No. 000 en el Pokédex, lo que lo hace 

bastante especial. Es el primer Pokemon 

en tener la combinación del tipo 

Fuego/Psíquico, además, y tiene la 

habilidad “Victory Star”, que aumenta 

la precisión de sus ataques y las de 

todos en tu equipo (útil para esos One-

hit KO’s). 

Pokemon Black y White hacen su debut 

este 6 de marzo con más de 150 

Pokemon nuevos, además de batallas 

triples y la posibilidad de conectar tu 

juego a la PC (de una manera limitada, 

claro está) y nuevas animaciones para 

cada Pokemon. Tienes desde el 6 de 

marzo hasta el 10 de abril para 

descargar tu Liberty Pass. 

 

 



 

 

Anteriormente publicamos otros anime pero ninguno que este en emisión, 

este sería el primero y por supuesto que no será el último. El anime esta hecho por el estudio 

Media Factory y su emisión empezó en Enero de este año. El género es de acción, comedia y 

fantasía, bueno ahora les dejo info para que se enteren de lo que se trata. No es para menores 

de edad. 

La Tierra es invadida por seres extra-dimensionales, conocidos como “Los Nova”. Kazuya 

perdió a su hermana en la guerra que se desató contra estos seres, y decide enrolarse en 

Genetics, una academia militar donde se entrena a las guerreras conocidas como Pandoras, 

quienes, mediante la implantación en sus cuerpos de un tejido conocido como Stigmata, 

adquieren las habilidades necesarias para combatir a los invasores. Pero, no pueden combatir 

solas, necesitan una pareja, un chico joven llamado Limiter, que evite el efecto de “Freezing” 

(Congelamiento, del espacio-tiempo en este caso) que es lo que sucede siempre que los Nova 

aparecen. Kazuya terminará siendo el compañero de Bridget L. Satellizer, conocida como “La 

Reina Intocable”, ya que por su ferocidad y carácter insoportable, es la única Pandora que 

jamás ha sido capaz de tener una pareja estable. Juntos, se ayudarán mutuamente para tratar 

de sanar las heridas del pasado. 

Estos son sus personajes principales: 

Satellizer el Bridget: Personaje Principal y 

Estudiante de segundo año del West Genetics. Apodada como 

la "Reina Intocable", debido a que como se indica nunca deja que sea tocada por alguien, a causa de 

un trauma que tuvo cuando era más pequeña, por lo que desde ese entonces sufre de aphephobia 

(miedo a ser tocado). Inicialmente estudiaba en el East Genetics, pero debido a que era muy 

problematica, fue transferida a West Genetics en el 2064. Cabe destacar que ella generó el primer 

incidente de Incompatibilidad Pandora-Limiter. A pesar que debería estar cursando el tercer grado, 

sigue en segundo año debido a los incidentes en los que se ve involucrada. Al parecer siente una 

gran atracción hacia Kazuya Aoi, el cual insiste constantemente en ser su limiter. 

Kazuya Aoi: Personaje Principal y Estudiante de primer año del West Genetics. Hermano menor de 

Kazuha Aoi, considerada una de las más grandes Pandoras, a causa de que pudo desarrollar más de 20 

estigmas en su cuerpo, algo que nadie a podido igualar. Kazuha murió durante el 8vo invasión de los Nova, 

4 años antes del inicio de la historia. En este ella logro detener a la Nova, a costa de su propia vida. 
El ingreso al West Genetics por parte de éste estaria condicionado por una razón especial: él al igual que su 

hermana en vida tienen lo que se denomina "Cuerpo Estigma", en el caso de Kazuya el 30% de su esqueleto 

esta cubierto de estigmas, algo extremadamente raro. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

  



 


